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Programovani | - sestav algoritmus a program dle zadani — Scratch
Programovani Il - sestav algoritmus a program dle zadani — Scratch
Hardware — zakladni rozdéleni a prehled, zakladni jednotka PC

Bit, Byte, ASCII, barevné prostory, Ciselné soustavy

Software - operacni systémy, aplikacni software

Ochrana pocitace — hrozby a prevence, bezpecné chovani

Sifrovani a jeho vyuZiti k ochrané dat

PocitaCové sité —teorie hw i sw, stavba sité, sitové prvky

Internet — teorie, historie internetu, prenos dat

Robotika | — naprogramuj ¢innost robota dle zadani

Robotika Il — naprogramuj ¢innost robota dle zadani

Matematické, textové a 3D funkce v tabulkovém procesoru, adresace bunék
Databaze

Bitmapova grafika - editace fotografie, kolaz, vrstvy, teorie
Vektorova grafika - vizitka, plakat, prace s objekty

3D modelovani

Programovani lll - sestav algoritmus a program dle zadani — Python
Programovani IV - sestav algoritmus a program dle zadani — Python
Audio — editace, teorie

Video — editace, teorie

HTML — struktura, odstavec, text, nadpis, webhosting a FTP, obrazky, tabulky, seznamy,
CSS — tvorba webu s vyuzZitim externiho formatovani

Redakéni systémy — registrace, struktura stranky, objekty, odkazy
Programovani V - sestav algoritmus a program dle zadani — C#

Programovani VI - sestav algoritmus a program dle zadani — C#

Mgr. FrantiSek Stridecky
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