MULTIMEDIA A DIGITALNI
KOMPETENCE

Dvoulety seminaf

Zéklady grafické tvorby, sada pro znacku, préce s

fonty, jak pfedat sdéleni, koncept barevné $kdly -

barevny kruh, kombinatorika barev, komplementarni

barvy...

Social media skills:

copywriting

marketing na sitich a jeho automatizace
ChatGPT promptovani

dusevni vlastnictvi, prdvo v marketingu
tvorba, edit a uziti videi, zvukovych efektq,
hudebniho podkresu

digitdlni marketingov4 strategie, ndkupni
psychologie, brandové archetypy

digitdlni fotografie, ASMR video...

Tvorba digitanich produkta:

digitdlni $ablony, e-book, webind¥, plakdt, logo,
pracovni list, graficky organizér

social media - grafika IG postu (carousel), FB banner,
Youtube shorts /intro/thumbnail, background photo
atd.

GIF / sticker

tiskové produkty - letdk, vizitka, cenovka, knizn{
obal, obdlka ¢asopisu, samolepka, diarkova karta,

zdlozka do knihy, tricko atd.

Praktickd vyuka préace v aplikacich:
Canva

CapCut / Filmora / Edits / InShot
Trello

Unsplah/ Pexels

Later / Buffer

ChatGPT

Manychat

Vimeo / YouTube

Non Mesuré

iStudents [

Vyuka bude zahrnovat:

¢ digitdalni kompetence

¢ social media

¢ online grafiku

¢ vyukové bloky projektovou formou

¢ samostatnou prdce i online spolupraci na

jednom projektu (rozdéleni roli v tymu)

¢ spoluprici na redlnych projektech skoly

Mezipfedmétovy semindf (AJ, VV, IVT)
vedeny v Ceském jazyce - zdroje, prostredi,
terminologie v angli¢tiné. UZivatelska prace
s IT technologiemi a vizudlni strdnkou,

estetikou, prvky z VV.

Vyukové materidly a virtudlni prostiedi v
anglictiné.
vyucujici

Mgr. Pavla Jifickova

Studenti v rdmci semindfe ziskaji dovednosti v prici s online ndstroji, naudi se tvofit, upravovat a finalizovat digitdln{

produkty, efektivné spravovat socidlni sité, pldnovat a organizovat projekty, vytvdfet texty a kampané pro

marketingové ucely, nastavovat chatboty a automatizace a ziskaji zdklady prdva v marketingu.



